
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Stage 1. 

Aloitus: Normaalisti seisten merkityssä paikassa, ase ladattuna 

kotelossa.  

 

Toiminta: Äänimerkistä ammu maalit rajatulta alueelta. 

 

Taulut: 15 IPSC taulua, 2 Platea, N/S-tauluja 

Min. laukausmäärä: 32 Max. pisteet: 160 
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Stage 2. 

Aloitus: Normaalisti seisten pöydän takana, ase lataamattomana 

pöydällä merkityssä kohdassa, kaikki lippaat vyöllä.  

 

Toiminta: Äänimerkistä ammu maalit rajatulta alueelta. 

 

Taulut: 8 IPSC taulua, 4 IPSC mini taulua, 1IPSC Mini Popper, 

N/S-tauluja 

Min. laukausmäärä: 25 Max. pisteet: 125 
 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Stage 3. 

Aloitus: Normaalisti seisten toisessa kulmassa, vahvempi käsi 

merkissä, ase ladattuna kotelossa. 

 

Toiminta: Äänimerkistä ammu maalit rajatulta alueelta 

 

Maalit: 14 IPSC mini taulua, N/S-tauluja 

Etäisyydet: 2-5 m 

Min. laukausmäärä: 28 Max. pisteet: 140 
 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Stage 4. 

Aloitus: Normaalisti seisten laatikossa merkityssä paikassa, 

reppu selässä. Ase ladattuna kotelossa. 

 

Toiminta: Ammu taulut rajatulta alueelta. 

 

Targets: 12 IPSC taulua, N/S tauluja 

Etäisyydet:  2-6m 

Min. laukausmäärä 24 Pisteet: 120 
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Stage 5. 

Aloitus: Normaalisti seisten alueella merkityssä paikassa, naru 

vahvemmassa kädessä. Ase lipas kiinni pesä tyhjänä kotelossa. 

 

Toiminta: Ammu maalit rajatulta alueelta. Narusta vetäminen 

paljastaa taulut T1-T2 ja käynnistää N/S-heilurin, mikä tahansa 

Pepper Popper käynnistää toisen heilurin. 

 

Maalit: 7 IPSC taulua, 3 IPSC Popper, N/S-tauluja 

Etäisyydet:  2-10m 

Min. laukausmäärä 17 Max. pisteet: 85 
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